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Parcours Après-midi Adultes
)Reste-t-il encore des nains ?
Ne rien inscrire dans cette colonne
	J’espère que l’épreuve du « jeu de la noix » vous a plu !

Il s’agit maintenant de poursuivre votre quête ! Alors ; cet après-midi au programme : un atelier « Pont » pour ceux qui ont marché ce matin,  un atelier « bière » (huuummm !!!) pour tous, une surprise musicale par le quatuor des « Divas de l’Aprèm » et un jeu de piste dans le village de Montot et encore un atelier surprise. Les cyclistes vous pouvez poser vos vélos. Bonne chasse ! 

Vous pouvez organiser votre après-midi presque comme vous l’entendez, l’important étant de respecter l’horaire du récital ainsi que celui de l’arrivée : 17 h. Attention le dernier atelier se passe près du lieu de départ et d’arrivée ! Donc tenez-en compte dans l’horaire de retour.


Horaire du rendez-vous musical : 
Lieu : Eglise de Montot

Ha oui, encore une chose : Chercher Grincheux, il vous donnera un indice qui devrait vous mener en un lieu où vous trouverez un objet à ramener aux organisateurs. 

Quoi qu’il en soit, démarrez votre périple en passant le pont de pierre que vous apercevez d’ici, suivez la route jusqu’à un chemin blanc face à vous que vous allez suivre jusqu’à un sentier à gauche dans la prairie direction : l’antre de Grincheux. Mieux encore, suivez le fléchage !

ATELIER n° 1 : Les Maîtres des Ponts et La Fille ?
Attention !
N’oubliez pas de reporter votre numéro de participant sur la feuille d’énigmes de l’atelier !


1- Où est Grincheux ? DANS LE LAVOIR

2- Avez-vous l’objet ?

3- Les historiens pensent que l’origine du village remonte à la période gallo-romaine. Quand démarre cette période ? (entourez la bonne réponse) : 
· 2ème siècle avant notre ère
· 1er siècle avant notre ère
· 2ème siècle de notre ère
· 1er siècle de notre ère

4- Que veut dire le nom du village ? PETIT MONT

5- A quelle altitude est bâti le village ? 240 m

6- Qui est Prospère pour Montot ? LE SAINT PROTECTEUR DU VILLAGE

7- Cherchez le cordier qui habite dans la maison de l’octroi. Que veut dire « octroi » ?
PAIMEMENT DE LA TAXE DE DOUANE A L’ENTREE DU VILLAGE

8- Avec quoi fabrique-t-il ses cordes ? AVEC DE LA FICELLE

9- Quelque part dans le village, « Suivez la musique » ; si vous ne l’entendez pas c’est impasse Saint Antoine ! S’y cache une statue en bois de Saint Antoine. Quel handicape affecte cette représentation ? IL LUI MANQUE SES BRAS

10- Rien ne nous permet de dire qu’il s’agit bien de Saint Antoine car ici il ne dispose d’aucun attribut permettant de l’identifier alors qu’il est généralement représenté avec un animal. Quel est cet animal ? Une petite musique récurrente devrait vous mettre sur la voie à condition que ce soit Homer Simson qui la chante !
L’Animal est : UN COCHON


Voici les énigmes relatives au récital :

Ces Demoiselles vont interpréter trois chants entre lesquels elles vont intégrer un extrait de musiques célèbres de dessins animés. Il vous faudra les reconnaître et répondre à deux ou trois autres questions. 

11- Quels sont les dessins animés dont sont tirés les chants ?

a) LES ARISTOCHATS

b) CENDRILLON

c) LE LIVRE DE LA JUNGLE


12- Qui, dans le dessin animé chante la 1ère chanson ?

MARIE ? LA FILLE DE DUCHESSE

13- Que font les interprètes du 2ème extrait lorsqu’ils chantent cette chanson ?

ILS COUSENT UNE ROBE POUR CENDRILLON

14- Qui est présent dans la scène lorsque notre personnage s’adonne au chant ?

BAGGERA ; MOOGLY


Et comme vous êtes dans un édifice à valeur patrimoniale, voici quelques autres énigmes !
15- Que veut dire l’expression : « retable à ordre » ? RETABLE AVEC DES COLONNES
……………………………………………………………………………………………………………………………….


16- Le tableau central du retable du maître-autel donne son nom à l’église. Quel est-il ?
L’ASSOMPTION

17- La statue à droite représente Sainte Catherine d’Alexandrie portant la palme des martyres. Pourquoi est-elle la « patronne » des charrons ?
MARTYRISEE SUR UNE ROUE
……………………………………………………………………………………………………………………………….
……………………………………………………………………………………………………………………………….

Dans l’après-midi vous devrez vous rendre au château. L’atelier bière est installé dans la cour, mais après la porte ! Les Mages, gardiens des lieux, tel Cerbère ne vous laisseront passer que si : 

18- vous avez le mot de passe qui consiste à chanter les 8 notes du 1er extrait de musique de dessins animés chanté par les « Divas de l’Aprèm » : DO MI SOL DO DO SOL MI DO


19- et la clé ? 
    



ATELIER n° 2 : Les mystères de la bière
Attention !
N’oubliez pas de reporter votre numéro de participant sur la feuille d’énigmes de l’atelier !




C’est l’heure du goûter ! Youpi ! 
C’est le moment de restituer vos réponses aux organisateurs qui vous attendent au même endroit que ce matin. Mais surtout n’oubliez pas le 3ème atelier que vous pouvez réaliser avant ou après avoir restitué vos réponses !!!



ATELIER n° 3 : Où c’était déjà ?
Attention !
N’oubliez pas de reporter votre numéro de participant sur la feuille d’énigmes de l’atelier !
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