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Parcours vélo  Matin enfants
Adul
)Nains où êtes-vous ?
Ne rien inscrire dans cette colonne
	
Le programme de ce matin : un peu de Montot, beaucoup de Denèvre, passionnément de Delain et à la folie Achey, la traversée du Crochot et à peine Framont ! Voila pour l’itinéraire. Mais suis tes parents et tout ira bien. Sauf que tu n’as pas les mêmes énigmes à résoudre, ni la même mission.

Au secours !!!!!

La Belle princesse Aurore (de son surnom Rose ou La Belle) a disparue. Elle a été enlevée par la méchante sorcière, à moins que ce ne soit La Bête ! Il faut la retrouver avant qu’elle/il ne la change en horloge parlante !!! Certaine que tu viendras la délivrer, notre héroïne a semé non des cailloux mais des nains qu’elle a caché durant les haltes que ses ravisseurs ont du effectuer pour abreuver leurs chevaux, remplir leurs gourdes et où ils ont dérangé une certaine souillon qui rêvait d’aller au bal. 
Chaque nain a un message pour toi ; mais ne te trompe pas de nains, certains refuseront de t’aider. Ceux-là, tes parents te les indiqueront et tu ne devras surtout pas les toucher car ils sont empoisonnés comme la pomme rouge !!! 

Ha oui, j’allais oublier ! Les mots en gras dans le texte doivent t’aider à trouver les titres de quelques dessins animés mythiques ! 6 très exactement !

C’est parti ! Saute sur ton tapis volant et prends la direction de Denèvre ; demande ton chemin  ou suis le fléchage !

1- Durant l’ascension, cherche un drôle lieu de prière. A quoi ressemble cet endroit ?   
une grotte

DENEVRE :

2- A l’entrée du village tu trouveras une rue dont le nom pourrait être donné à une dame de grande noblesse, comme notre princesse disparue. Quelle est le nom de cette rue ? 
ROUTE DE LA MARQUISE

Si tu suis tes parents, tu trouveras le repère du 1er nain. Cherche-le car il est bien caché !
Encore une chose ! Merci de ne pas déplacer les nains ni de prendre leur message ! Pense aux valeureux chevaliers et courageuses cavalières qui arrivent après toi et qui espèrent passer une bonne journée ! Je compte sur toi pour ne pas les décevoir !!!! Sinon les Trois Bonnes Fées te transformeront en citrouille !

3- A quel endroit de ce lieu humide se cache le nain ? DANS LA FONTAINE/LE PUISOT

4- Quelle est l’énigme du nain ? TRES

5- A l’intérieur de l’église, se trouve un magnifique retable : c’est un meuble peint et sculpté installé dans la partie la plus sacrée des églises (tu le vois face à la porte d’entrée). Ces retables sont très décorés et à l’époque les fidèles adoraient y voir des angelots. Combien en comptes-tu ?  


En route pour DELAIN !!! 
Dans ce village tu devras chercher le Mage que tu trouveras sur la place arborée.
6- Rends-toi à l’église. A l’intérieur tu verras de très nombreuses sculptures. L’une d’entre elles représente l’Archange Gabriel terrassant le Dragon dit la bête. Cherche-le et dis-moi de quelle couleur est son manteau : ROUGE

7- D’ailleurs, pourrais-tu me dire pourquoi l’on sait qu’il s’agit d’un archange et non d’un courageux chevalier ? IL A DES AILES
…………………………………………………………………………………………………………………………………….

Hé ! Je crois que tes parents ont besoin d’aide pour dessiner un truc ! Les adultes ne sont pas très observateurs ; tu sais bien !!!


8- En suivant l’itinéraire détaillé ci-après, sois vigilant et comptabilise les souillardes, ces
petits édicules installés en saillie sur les façades de certaines maisons. Ne compte que celles qui se trouvent à l’intérieur du village !!! : rue de l’église – ruelle de la cure – rue de l’abreuvoir – rue de courtesoult – route d’Achey. Demande à tes parents ce dont il s’agit !
Alors ; combien en as-tu compté ? 8

9- Pense au nain ! Où est-il caché précisément ? 

10- Quel est son message ? A LA 

11- Cherche le Mage ! Attention je crois qu’il s’agit d’un génie car une lampe à huile est cachée dans sa poche ! Si tu réponds à son énigme, il te remettra un objet qui te protégera des ogres. Il fonctionne comme une baguette magique. Conserve-le précieusement toute la journée jusqu’à ce que quelqu’un te le demande.


12- Quelle est l’adresse de la Maison de Blanche Neige ? 
6 RUE COURTESOULT

13- Le village est dominé par un château. Combien y a-t-il de fenêtres sur la façade ? j’ai bien dit des fenêtres !!!  10
 
Il est temps de te rendre à Achey. 

14- Dans l’église le Roi des animaux est peint. Qui est-il ? LE LION

15- Et où est-il peint ? PLAFONT/VOUTE 1ère TRAVEE CHOEUR

16- Une autre peinture murale représente un chevalier en armure terrassant un dragon. Si si, crois-moi. Il s’agit bien d’un dragon même si tu ne le vois pas vraiment. Par contre le chevalier se voit très bien et je suis sûre que tu vas le trouver. Comment s’appelle-t-il ? 
SAINT GEORGES

17- Cherche l’édifice où est caché le nain. Où se cache le nain ?
DANS LE BASSIN DU LAVOIR

18- Quelle est l’énigme du nain ? LAMPE

Maintenant, dirige-toi vers le bas du village en direction du Salon. Tu trouveras le 2ème atelier vers le pont qui enjambe cette rivière.
ATELIER n° 1 : les Maîtres des Ponts et La Fille
Attention !
N’oublie pas de reporter ton numéro de participant sur la feuille d’énigmes de l’atelier !


Prends la direction de Framont via le Crochot. Pour cela suis le fléchage ou encore mieux, tes parents ! Attention avant d’arriver à Framont, peu après la descente, tu dois trouver un édifice circulaire en retrait de ta route. Surtout n’omets pas de  t’y arrêter !

19- Quelle est l’énigme du nain ? MECHANT


FRAMONT : 

20- Cherche l’avant dernier nain dans cet autre endroit où les femmes lavaient autrefois le linge. Leur métier était très dur. Sais-tu quelle position elles prenaient pour faire ce travail ? A GENOU

21- Où est caché le nain précisément ? 

22- Quel est son message ? GENIE

23- Trouve les lettres gravées sur une pierre horizontale : FPF


Il est temps de rentrer à Montot via le haut du village. Avant de grimper la rue de la cure, cherche un petit oratoire qui protège une sculpture de la Vierge à l’Enfant.

24- Trouve et indique la date gravée sur l’oratoire : 1736


Maintenant il faut vraiment rentrer à Montot et RDV au point d’arrivée qui n’est autre que le point de départ. Mais avant de rendre ton questionnaire, il te reste encore à cherchez le dernier nain. Il est tout près de l’arrivée !

25- Où est-il caché ? DANS LA FONTAINE/LE PUISOT

26- Quel est son message ? GENIE
Voilà ! Maintenant résous l’énigme des nains. Cette énigme, dès lors que tu auras remis dans l’ordre les mots des nains, te permettra de trouver qui a enlevé la Princesse.

LE TRES MECHANT GENIE A LA LAMPE

Oui je sais ! il manque un nain. C’est Grincheux, il n’a pas voulu venir. Quel dommage car lui avait
 le nom de l’infâme personnage.

27- Mais au fait, peut-être que tu sais qui il est ? JAFFAR




28- As-tu réfléchis aux dessins animés dont les mots en gras font référence ? Alors écris les titres ci-dessous :
· LA BELLE AU BOIS DORMANT
· LE PETIT POUCET
· BLANCHE NEIGE
· CENDRILLON LA BELLE ET LA BETE
· ALADIN…..

Je pense qu’il est grand temps de restituer tes réponses aux organisateurs qui les attendent avec impatience près du lavoir le long du Salon au bas de l’église ! Et puis par ailleurs il est temps de déjeuner.

PS 1 : Au moment de rendre tes feuilles, pense à t’inscrire pour l’atelier des Divas de l’aprèm !

PS 2 : N’oublie pas, pendant le temps du déjeuner de passez l’épreuve du « jeu de la noix » !

	



